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CURSO DE DREAMWEAVER

Moédulo 1 - Comenzar con Dreamweaver

Aspectos Basicos de Dreamweaver:
- ¢ Qué es Dreamweaver?

- Entrar y salir del programa

- El &rea de trabajo de Dreamweaver

Planificar y Conseguir un Sitio:

- Planificacién y disefio de sitios

- Utilizar Dreamweaver para configurar un nuevo sitio
- La ventana del sitio

Trabajar con Dreamweaver:

- La paleta de Objetos

- El Panel de Propiedades

- Trabajar con las propiedades de Texto

- Controlar las propiedades de las Imagenes
- Editar HTML en Dreamweaver

- Hiperenlaces y anclas

- Abrir y guardar documentos HTML

Crear y Configurar las Propiedades de un Documento:
- Crear y configurar documentos

- Seleccionar elementos en la ventana de Documento
- Utilizar guias visuales en el proceso de disefio

- Ver y editar el contenido de la seccion HEAD

- Automatizar tareas

Modulo 2 - Elementos Basicos de Diseno

Celdas y Tablas:

- Celdas y tablas de disposicion

- Aplicar formatos a las celdas y tablas de disposicion
- Configurar las preferencias de la vista disposicion

- Insertar tablas para presentar contenido

- Aplicar formato a tablas y celdas

- Otras acciones con las tablas

Utilizacién de marcos:

- Introduccién

- Creacién de marcos

- Seleccionar y guardar marcos o conjuntos de marcos
- Propiedades de marcos y conjuntos de marcos

- Controlar el contenido del marco con vinculos

Formularios:

- ¢ Qué es un formulario?

- Creacion de formularios

- Elementos y configuracion de un formulario

Plantillas y Librerias:
- Creacién de plantillas
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- Crear la composicion de elementos de plantilla

- Crear paginas a partir de una plantilla

- Modificar una plantilla

- Bibliotecas: reutilizar fragmentos de una pagina

- Crear y configurar un elemento de la biblioteca

- Colocar elementos de biblioteca en un documento

- Realizar modificaciones en un elemento de biblioteca
- Elementos de biblioteca y comportamientos

Modulo 3 - Caracteristicas Avanzadas

Comportamientos, Eventos y Acciones:
- Introduccién

- Imégenes de sustitucion

- Barra de navegacion

- Comportamientos, eventos y acciones

Usar Capas Dinamicas:

- Capas y codigo HTML

- Trabajar con capas

- Configurar las propiedades de una capa
- Usar tablas y capas para disefio

Crear Animaciones:

- Introduccién

- Lineas de tiempo

- Crear una animacioén

- Sugerencias para crear animaciones con lineas de tiempo

La Publicacién:

- Desarrollar y explotar

- Definicién del sitio

- Transferir el sitio

- Comprobacion del sitio



