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CURSO DE CORELDRAW 
 
 
 

Módulo 1 - Introducción a CorelDraw 
 

- ¿Qué es CorelDraw? 
- Entrar y salir de CorelDraw 
- La ventana de CorelDraw 
- La barra de Menús 
- La barra de Herramientas 
- Las ventanas acoplables 
- La caja de herramientas  

 
 
Módulo 2 - Operaciones Básicas con CorelDraw 
 

- Cerrar y crear dibujos nuevos 
- Abrir archivos existentes 
- Guardar dibujos 
- Trabajar con páginas 

 
 
Módulo 3 - Dibujar Formas Básicas 
 

- Las herramientas Rectángulo y Elipse 
- Las herramientas Polígono y Espiral 
- Seleccionar objetos: la herramienta Selección 
- Cortar, copiar, pegar y borrar elementos 
- Transformación de objetos 
- Comandos Deshacer, Rehacer y Repetir 
- Duplicar y clonar objetos  

 
 
Módulo 4 - Contorno y Relleno de Objetos 
 

- La herramienta Pluma de contorno 
- El relleno uniforme 
- Rellenos degradados 
- Rellenos de patrón 
- Relleno de textura 
- La herramienta Relleno interactivo 
- La herramienta Relleno de malla 

 
 
Módulo 5 - Establecer Reglas, Retículas y Líneas Guía 
 

- La regla 
- Utilizar cuadrículas 
- Trabajar con líneas guía 
- Controles de encaje de objetos 
- La herramienta Papel gráfico 

 
 
Módulo 6 - Manipulación de Objetos 
 

- La herramienta Transformación libre 
- Fijar el orden de los objetos 
- Agrupar y desagrupar objetos 
- Bloquear y desbloquear objetos 
- Alinear y distribuir objetos 

 
 
Módulo 7 - Dibujar con las Herramientas Lineales 
 

- La herramienta de Mano alzada 
- Curvas Bézier 
- Controlar los ajustes de las curvas Bézier  y tramos de mano alzada 
- Acotar los objetos 
- Conectar líneas y objetos 
- La herramienta Medios artísticos 
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Módulo 8 - Opciones de Visualización de Documentos 
 

- Seleccionar la calidad de visualización 
- Visualizaciones automáticas 
- Las herramientas Zoom y Panorámica 
- La ventana acoplable Administrador de visualización 

 
 
Módulo 9 - Configuración e Impresión de un Documento 
 

- Utilizar la Barra de estado 
- Examen del documento 
- Configuración de las páginas del documento 
- Vista preliminar 
- Impresión de un documento 

 
 
Módulo 10 - La Ayuda de CorelDraw 
 

- El sistema de ayuda de CorelDraw 
- Consejos de CorelDraw 
- CorelTutor 
- La ayuda ¿Qué es esto? 

 
 
Módulo 11 - La Ventana Acoplable Dar Forma 
 

- La ventana acoplabe Dar forma 
- Las herramientas Cuchillo y Borrador  

 
 
Módulo 12 - Texto en CorelDraw 
 

- Texto artístico y texto de párrafo 
- Los atributos del texto: el cuadro de diálogo Formato del Texto 
- Marcos del texto 
- Estilos 
- Operaciones avanzadas con el texto 

 
 
Módulo 13 - Adaptar Texto a Trayectos y Objetos 
 

- Adaptar texto a trayectos 
- La barra de propiedades Adaptar texto a un trayecto 
- Reparar y separar texto de un trayecto 
- Vincular texto a un objeto 

 
 
Módulo 14 - Gestión de los Objetos del Dibujo 
 

- Concepto de capas 
- La ventana acoplable Administrador de objetos 
- Estilos gráficos 
- Búsqueda y sustitución de objetos y propiedades 

 
 
Módulo 15 - Mezclas y Siluetas 
 

- El efecto Mezcla 
- La herramienta Mezcla interactiva 
- El efecto Silueta 
- La herramienta Silueta interactiva 
- Distorsionar objetos 

 
 
Módulo 16 - Lentes, Transparencias y Sombras 
 

- El concepto de lente 
- Aplicar efectos de lente a los objetos 
- Opciones del efecto Lente 
- El concepto del efecto Transparencia 
- La herramienta Transparencia interactiva 
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- Tipos de transparencia 
- Operaciones con transparencia 
- Aplicar sombra a un objeto 
- La herramienta Sombra interactiva 
- Combinar y descombinar 

 
 
Módulo 17 - Trabajar con Efectos PowerClip 
 

- Concepto de PowerClip en CorelDraw 
- Aplicar el efecto PowerClip entre dos objetos 
- Extraer y editar objetos sometidos a PowerClip 
- Editar efectos PowerClip de múltiples niveles 
- Bloquear y desbloquear el contenido de un PowerClip 
- Limitaciones del efecto PowerClip 

 
 
Módulo 18 - Imágenes Digitales 
 

- El concepto de imagen digital 
- Importar 
- Vectorizar 
- Exportar 
- La barra de Propiedades de mapa de bits 
- Modificaciones a los mapas de bits 
- La carpeta de recortes 

 
 
Módulo 19 - Trabajar en 3D 
 

- El concepto de perspectiva 
- Aplicar perspectiva a un objeto y a un texto 
- Operaciones con perspectivas 
- Limitaciones del efecto perspectiva 
- Extrusión de objetos. La herramienta Extrusión interactiva 
- Operaciones con la extrusión 
- Configuración avanzada de las opciones de extrusión 

 
 
Módulo 20 - Extrusión de Mapas de Bits 
 

- Concepto de extrusión de mapas de bits 
- La herramienta Extrusión interactiva de mapas de bits 
- Rotar extrusiones de mapa de bits 
- Configurar la profundidad de extrusión 
- Añadir iluminación a las extrusiones de mapa de bits 
- Forma y tamaño del biselado 

 
 
Módulo 21 - Efectos de Mapas de Bits 
 

- Controles comunes de los cuadros de diálogo 
- Filtros de efectos 3D 
- Trazos artísticos 
- Efectos de desenfoque 
- Filtros de transformación de color 
- Filtros de silueta 
- Filtros creativos 
- Filtros de distorsión 
- Filtros de ruido 
- Filtros de perfilado 

 


